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Zaklady informatiky a teorie informace
(Pojem informace, jeji jednotka, entropie, kédovani, analogova a digitalni zafizeni, princip bezeztratové a ztra-
tové komprese dat, pFenosové rychlost, informac¢ni{ zdroje, vyhleddvace a jejich princip fungovéni. )

Zakladni pojmy a principy pocitacové grafiky
(Bitmapova a vektorovéa grafika, barevné modely, rozliSeni bitmapového obrazku, grafické formaty, vypocet
velikosti obrazku pfi tisku. )

Analyza a zpracovani dat pomoci tabulkového procesoru
(Odkazy na builky, format butiky, pouziti vestavénych funkci, matematické, statistické vypocty, fazeni a filtro-

véani dat, grafy. )

Tvorba webu
(Struktura webu, HTTP, HTML, CSS, princip dynamickych webovych stranek. )

Multimédia — zakladni pojmy a principy
(Zakladni pojmy, digitalizace zvuku, zvukova karta, formaty zvukovych soubort a videosoubort, komprese,
streamovani. )

Vyrokova logika: Sémanticka analyza
(Rozhodnuti, zda formule je splnitelnd, tautologie, ¢i kontradikce pomoci pravdivostnich tabulek (vyuZiti ta-
bulkového procesoru), sémantického stromu; normélni formy formuli. )

Kombinaé¢ni logické obvody
(Z&kladni logické ¢leny; NAND, NOR, XOR; schéma zapojeni a ¢innost jednoduchych logickjch obvodi. )

Reprezentace celych éisel v pocitaci

(Polyadické ¢iselné soustavy DEC, BIN, HEX, pfevody mezi nimi; BCD, pfimy, inverzni a dopliikovy kéd,
s¢iténi. )

OS Linux: Zakladni znalosti a dovednosti uzivatele

(Charakteristika OS Linux, zakladni pfikazy, prace se soubory, pfistupova prava, pfesmérovani vystupu, roura,
kompresni utility. )

Zaklady rela¢nich databazi
(Tabulky, primarni a cizi kli¢e, datové typy, vazby mezi tabulkami, ndvrh a normalizace databéze. )

Jazyk SQL: Prikazy pro definici dat a manipulaci s daty
(Vytvoreni tabulky, vybér, pfidani, aktualizace a odstranéni dat, agrega¢ni funkce, join. )

Jazyk C: Funkce, knihovny funkci
(Definice funkce, parametry, oblast platnosti identifikdtorti, pamétové tiidy, prace s knihovnami. )

Jazyk C: Standardni vstup a vystup
(Formétovany /neformétovany standardni vstup/vystup. )

Jazyk C: Ukazatele (pointery)
(Ukazatel na typ, reference, dereference, pointer. aritmetika, dynamicka alokace paméti, ukazatele a funkce. )

Jazyk C: Prace se soubory
(Préce s textovymi a bindrnimi soubory. )

Jazyk C: Jednorozmérné pole
(Popis datové struktury, statickd a dynamické alokace, prace s poli pomoci indext a pointert, statické a dyna-

mické pole, pole jako parametr funkce, textové Fetézce. )

Jazyk C: Typ struktura a uZivatelem definované datové typy
(Definice novych datovych typt, definice a inicializace struktury, pfistup k prvkim, stuktury a ukazatele. )

Jazyk C: Vicerozmérné pole
(Popis datové struktury, statickd a dynamické alokace, prace s poli pomoci indexti a ukazatelti, implementace

sou¢tu a souéinu matic. )

Datové struktury: Linearni spojovy seznam
(Popis datové struktury, implementace fronty a zasobniku dynamicky v jazyce C. )

Algoritmy vnitfniho tfidéni: Insert Sort, Select Sort

(Popis algoritmu, implementace v jazyce C. )

Algoritmy vnit¥niho t¥idéni: Quick Sort

(Popis algoritmu, rekurzivni i nerekurzivni verze, implementace v jazyce C. )
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Datové struktury: Binarni vyhledavaci strom
(Popis datové struktury; vlozeni, vyhledani, smazani hodnoty, implementace v jazyce C. )

Zaklady objektové orientovaného programovani

(Zékladni pojmy a principy OOP; implementace tiid, objektt a kompozice objektii v jazyce C++. )
Objektové orientované programovani: Jednoducha dédi¢nost

(Implementace jednoduché dédi¢nosti v jazyce C++. )

Objektové orientované programovani: Price s vyjimkami (exceptions)
(Vyjimky a jejich oSetfeni v jazyce C++. )



